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10位本科生在校庆之际打造一座VR校史馆

“这样的党史校史学习方式真的太硬核！”

作为复旦大学智库的统筹管

理机构，复旦发展研究院于 5 月

10 日至 29 日期间，组织开展了

“智库周”系列活动，集中展示复

旦智库的思想和风采，进一步打

响复旦智库品牌，促进智库集群

发展，以更优秀的成绩迎接中国

共产党成立100周年。

智库周期间，举办了形式多

样的各类学术活动共计 18 场。

90余位专家学者做了主题发言，

850位校内外（线上线下）专家学

者、青年学生参与活动，围绕中外

人文交流主题集中发布复旦智库

报告6份。

“凝聚复旦学养，亮出上海声

音，讲好中国故事，引领全球治理。”

智库周活动得到了校内外智库机

构专家的支持和踊跃参与，共有校

内外16家机构参与其中，除了复旦

校内主要“1+3+N”体系内单位的

高参与度，与立信会计金融学院、

上海体育学院等高校联合共建开

展学术活动也是亮点。

智库周最后一场学术活动“民

心相通与持续开放 新发展阶段的

中外人文交流”学术研讨会29日举

行，发布了《新中国70年中外人文

交流的经验与启示》《后疫情时代

的中外人文交流》《“一带一路”沿线

人文资源梳理及应用策略》《教育

促进中外人文交流的战略研究》

《中欧高等教育和职业教育务实合

作项目建议》《中外人文交流智库

建设研究》报告。
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“智库周”举办学术活动18场 发布报告6份

打响复旦智库品牌 促进智库集群发展

手指沿触摸板滑动，让虚拟

现实中的自己在二层小楼里漫

步；蓝色的抛物线从右手延伸出

去，按动手柄下方的按键，身体

就可瞬移至抛物线另一端……

不论身处何地，只需佩戴 VR 眼

镜，进入“复旦校史馆”虚拟现实

应用，便可借由一个个悬浮于展

品下方的金色文字，感知厚重的

历史。5月27日校庆日，VR设备

让参观者们在真实与虚拟的碰

撞中走进复旦校史。

建校 116 周年之际，计算机

科学技术学院教师徐志平带领

选修《虚拟现实引论》课程的 10

位本科生，利用虚拟现实技术立

体展现校史内容，打造出一座

VR校史馆。该课程得到了档案

馆提供的照片资料支持。

目前，“复旦校史馆”虚拟现

实应用已上线，免费提供给所有

虚拟现实设备终端用户使用。

作为国内高校校史馆中最早一

批实现的真 VR 应用之一，这款

应用包含984张校史馆藏图片和

978 个文字标签，涵盖校史馆展

览95%以上的内容。

“利用虚拟现实技术真实还

原校史馆场景，或许能以震撼的效

果传达震撼的思想。”以课程思政

建设为引领，徐志平带领学生在专

业探索中深入校史、学习党史，运

用专业知识打造校史学习新空间。

“造房子”：翻转课堂促学以致用

“要丈量、选材料、上色，把

内外部都搭建起来装修好。”徐

志平和学生们花了两个多月，在

虚拟现实中从无到有建起了一

座校史馆。

10 位选课的本科生，每人

“装修”VR 校史馆中的一个区

域，先实地考察、测量拍照，再进

行三维建模、材质设定、UV 展

开、纹理绘制——《虚拟现实引

论》课程采用翻转课堂形式，学

生自主认领任务，隔周进行汇

报，就实操中遇到的疑难杂症进

行提问交流，对相关知识点及其

他“杂学”进行查漏补缺。

在徐志平看来，“造房子”任

务中最困难的，是从照片中提取

有效信息。针对每一张照片矫

正几何畸变，将每一例图示文字

输入电脑，这既考验技术又考验

耐心和细致程度。每个学生负

责一两百张照片矫正以及相关

的文字标签的输入，“光做这件

事，每个人的工时加起来都要50

小时左右。”

使用从未接触过的软件，学

习三维建模，这些“具有新鲜感

和挑战性的事”，令计算机科学

技术学院 2018 级本科生王鹏宇

跃跃欲试。在他负责的区域里，

有一把椅子需要单独建模，这就

花了他三天时间。“一个错误可

能导致整体模型扭曲，而3D建模

不能无限次回退，一旦做得起

劲，没有保留副本的话，就得推

倒重来了。”

对于信息科学与工程学院

2018级本科生王星童而言，最困

难的是“从 0 到 1”的起步阶段。

她每周要花2个小时复习课上的

知识点，大致熟悉操作后，才能

开始当周的工作。零基础的新

人若想变得专业，除了投入时间

和精力，没有捷径可走。

待到走出“新手村”，任务就

更艰巨了些，操作之外还要进行

预判和统筹。哪些展品需要细

致建模，哪些可以适当简化呈

现，简化到何种程度……每周带

着自己的问题到课堂和老师同

学讨论，将阶段性成果导入 VR

设备，看看它的运行情况如何，

得到实时反馈，这令王星童“相

当有成就感”。

“这门课的知识点和相关技

术杂且细，学生做了后会遇到各

种各样的问题。能不能解决这

些问题，才是考验他们是否掌握

了的标准。”徐志平说：“我希望

他们把所学真正用起来，他们也

确实做到了。”

沉浸感和交互性：
化虚拟为现实，化被动为生

动，化观看为互动

沉浸感和交互性是“VR校史

馆”的两大“必杀技”。相比于360

度静态影像形式，这款真VR应用

可使天南海北的参观者在“观看”

的同时深入“体验”，身临其境。

化虚拟为现实，化被动为生

动，化观看为互动，这是虚拟现实

技术的优势。清脆的鸟鸣传来，微

风拂过树梢，低头可见两尊带点娇

憨的石狮子，抬头即是刻着风霜的

校史馆牌匾——还未步入这座虚

拟展馆内部，令人兴奋的“虚实错

乱感”就产生了。

步入校史馆内部，两处具有交

互性的巧思设计，给参观平添趣

味：手柄指向留声机，校歌开始播

放；对准墙上开关按键，北碚校区

沙盘浮现在空中——承载着1938

年至1945年复旦精神的北碚，猝

不及防地成了科幻片的主角。

VR校史馆已上线，团队仍不

满足，继续思考如何增强这款应用

的互动性、沉浸感和趣味性。改进

灵感有两点，一是增加语音解说，

手柄指向哪个区域或哪个展品，即

会有语音讲解；二是开辟文字留

言，参观者的信手涂鸦可以被转为

图片保留下来。“这个应用里，除了

一个引擎外，其他所有技术都是我

们自己的，代码实现也是我们自己

的。”徐志平笑着说。

年龄小、个子小、本事却不小

的“复二代”也帮了大忙。应用初

次测试阶段，徐志平的儿子在VR

校史馆二楼逛荡时，突然“掉”到了

一楼。“他当时就说：‘爸爸我掉下

来了。’我就问他从哪儿掉下来的，

再一看，是有一个地方建模的时候

没贴合好，有条缝，如果刚好踩到

这个地方，因为虚拟参观者带有模

拟重力的缘故，就会从楼上掉下

来。”徐志平说起这一段时，还有些

啼笑皆非：“小朋友的这次误打误

撞也算做了一次测试。”

“硬核教学”：使党史校史学习
“触手可及”

“这样的党史校史学习方式真

的太硬核了。”王星童说，为了采集

素材，她一学期内去了三次校史

馆，每次待一个多小时，把负责区

域内的校史资料和展品信息，掰开

了，揉碎了，一点点填进软件中去。

“耐下心去读校史，和之前泛

泛地、片段式地听说，带给人的感

受截然不同。”在项目进程中，王鹏

宇详细了解了苏步青老校长提出

的恢复高考的倡议。读到教育部

《为复旦大学苏步青教授建议招收

研究生发通知》的文件原文，看到

老校长与77级校友交谈的旧照，

“身为复旦人的自豪感油然而生”。

为学生提供一种更易接受的

校史学习形式，使他们将学校的建

设发展史与党的奋斗拼搏史相结

合，继而加深对党史的理解与感

悟，这是徐志平设计这款应用的初

衷。参与建设 VR 校史馆的学

生，是这种形式的亲身体验者，

既以新型“硬核”方式学党史、校

史，又学以致用打造出沉浸式了

解复旦校史的新园地，选修《虚

拟现实引论》的学生拥有“体验

者”和“缔造者”的双重身份。

VR校史馆出口附近的墙面

上，挂着一块现实中并不存在的铭

牌，参与应用设计的每一位学生的

名字都落在这块后记上。文/何 叶

◀ 师生在真实的校史馆中

体验虚拟的校史馆

▲ VR校史馆的后记

▼ VR中的校史馆
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